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 DURACIÓN

 300 horas

 MODALIDAD

 Online

TITULACIÓN

TITULACIÓN expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro
de la AEEN (Asociación Española de Escuelas de Negocios) y reconocido con la excelencia
académica en educación online por QS World University Rankings
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DESCRIPCIÓN

UML usa técnicas de notación gráfica para crear modelos visuales de sistemas de desarrollo
de software. Hoy en día es el lenguaje de modelado de software más utilizado. Si trabaja en
el entorno de la programación o tiene interés en hacerlo y desea conocer los aspectos
fundamentales sobre el lenguaje Ruby, además de especializarse como analista
programador, con el Curso de Analista Programador con Ruby podrá aprender en
profundidad estos lenguajes para llegar a desenvolverse profesionalmente en el sector.

OBJETIVOS

Aprender sobre UML 2.0 para la iniciación al mundo de los patrones de diseño de
software.
Conocer los elementos de modelado a partir de ejemplos pedagógicos extraídos del
mundo de los caballos.
Conocer los diferentes diagramas de UML 2, desde la descripción de los requisitos a
partir de casos de uso, hasta el diagrama de componentes pasando por los diagramas
de interacción, de clases, de estructura compuesta, de estados transiciones y de
actividades.
Aprender de qué manera los diagramas de interacción pueden utilizarse para descubrir
los objetos que componen el sistema.
Conocer las gemas y herramientas más recomendadas en Ruby.
Detectar de bloques en métodos personalizados.
Cambiar definiciones de clases en Ruby.

A QUIÉN VA DIRIGIDO

El Curso de Analista Programador con Ruby está dirigido a todos aquellos desarrolladores y
diseñadores web que deseen conocer y dominar Ruby, así como a profesionales que deseen
ampliar su formación aprendiendo el lenguaje de programación Ruby.

PARA QUÉ TE PREPARA
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Este curso en Analista Programador con Ruby le prepara para conocer los patrones de
diseño de software, más concretamente se presenta los diferentes diagramas de UML 2,
desde la descripción de los requisitos a partir de casos de uso, hasta el diagrama de
componentes pasando por los diagramas de interacción, de clases, de estructura compuesta,
de estados transiciones y de actividades. El alumno aprenderá de qué manera los diagramas
de interacción pueden utilizarse para descubrir los objetos que componen el sistema.
Seguidamente el alumno aprenderá sobre la programación en Ruby.

SALIDAS LABORALES

Diseño web y programación en general.
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MATERIALES DIDÁCTICOS

Manual teórico: UML

Paquete SCORM: UML

Paquete SCORM: Programación avanzada

con Ruby

* Envío de material didáctico solamente en España.
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Programa Formativo

MÓDULO 1. UML 2.0: PATRONES DE DISEÑO DE SOFTWARE

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN A UML

Introducción1.
El origen del UML: Unified Modeling Language2.
El Proceso Unificado3.
MDA: Model Driven Architecture4.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. CONCEPTOS DE LA ORIENTACIÓN A OBJETOS

Introducción1.
El objeto2.
La abstracción3.
Clases de objetos4.
Encapsulación5.
Herencia6.
Especialización y generalización7.
Clases abstractas y concretas8.
Polimorfismo9.
Composición10.
La especialización de los elementos: la noción de estereotipo en UML11.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. MODELADO I

Modelado de Requisitos: Diagrama de los casos de uso1.
Modelado de la dinámica2.
Modelado de objetos3.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. ESTRUCTURACIÓN DE LOS ELEMENTOS DE MODELADO

Introducción1.
Empaquetado y diagrama de empaquetado2.
Asociaciones entre empaquetados3.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. MODELADO II:

Modelado de objetos1.
Modelado de las actividades2.
Modelado de la arquitectura del sistema3.
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UNIDAD DIDÁCTICA 6. LOS PERFILES

Introducción1.
Los perfiles2.
Estereotipos3.
Tagged values4.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. VISUAL PARADIGM

Introducción1.
Instalación2.
Interface3.
Crear un Proyecto4.
Guardar un proyecto5.
Diagrama de clases6.
Análisis textual7.
Diagrama de componentes8.

MÓDULO 2. PROGRAMACIÓN AVANZADA CON RUBY

UNIDAD DIDÁCTICA 1. PRESENTACIÓN DEL CURSO

Objetivos1.
Ficheros base2.
Algo más sobre ruby3.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. GEMAS Y HERRAMIENTAS

Depuración con Pry1.
Utilización de Awesome Print para la impresión de valores2.
Gemas que más se adaptan a nuestro proyecto3.
Creación de base de datos SQLite4.
Nuestro primer Spec5.
Evaluar y arreglar el Spec6.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. LOS BLOQUES Y MÓDULOS

Crear un bloque1.
Bloques y sus parámetros2.
Creación de módulos3.
Objetivos de los módulos4.
Métodos de clase en módulos5.
Métodos de instancia en módulos6.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. MÉTODOS Y CLASES AVANZADOS

Self1.
Cambio de ambiente2.

https://euroinnova.edu.es/curso-ruby
https://euroinnova.edu.es/curso-ruby/#solicitarinfo


Analista Programador con Ruby

Modificar definiciones de métodos3.
Definir métodos en variables específicas4.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. FINALIZACIÓN DEL CURSO

Fin del curso1.
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