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 DURACIÓN

 90 horas

 MODALIDAD

 Online

TITULACIÓN

TITULACIÓN de haber superado la FORMACIÓN NO FORMAL que le Acredita las Unidades de
Competencia recogidas en el Módulo Formativo MF2230_3 Proyectos de ilustración,
regulado en el Real Decreto 984/2013, por el que se establece el Certificado de
Profesionalidad ARGG0212 Ilustración. De acuerdo a la Instrucción de 22 de marzo de 2022,
por la que se determinan los criterios de admisión de la formación aportada por las personas
solicitantes de participación en el procedimiento de evaluación y acreditación de
competencias profesionales adquiridas a través de la experiencia laboral o vías no formales
de formación. EUROINNOVA FORMACIÓN S.L. es una entidad participante del fichero de
entidades del Sepe, Ministerio de Trabajo y Economía Social.
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DESCRIPCIÓN

En el ámbito de las artes gráficas, es necesario conocer los diferentes campos de la
ilustración, dentro del área profesional actividades y técnicas gráficas artísticas. Así, con el
presente curso se pretende aportar los conocimientos necesarios para definir el proyecto de
ilustración.

OBJETIVOS

Analizar los aspectos jurídicos relevantes en la redacción de contratos de trabajos de
ilustración, valorando las implicaciones de los mismos en el desarrollo del proyecto.
Identificar los derechos por el uso no contratado de las ilustraciones, distinguiendo las
diversas modalidades de utilización: derechos reprográficos, derechos de emisión,
utilización online y otros, y sus límites legales.
Conocer el espacio asociativo profesional – asociaciones, sociedades de gestión,
agencias
, distinguiendo sus funciones específicas y valorando su utilidad en el marco de las
relaciones con clientes y usuarios
Valorar la viabilidad de la representación profesional individual mediante agencia,
según los usos de los distintos ámbitos profesionales, mercados y países
Valorar proyectos de ilustración de distinta naturaleza evaluando las necesidades que
presenta su desarrollo de acuerdo a unas condiciones técnicas definidas y según la
función y naturaleza establecidas.
Valorar económicamente proyectos de ilustración, analizando todos los aspectos que
intervienen en el desarrollo íntegro de los mismos, a partir de unas indicaciones
técnicas, temporales y económicas.

A QUIÉN VA DIRIGIDO

Este curso está dirigido a los profesionales del mundo de las artes gráficas, concretamente
en ilustración, dentro del área profesional actividades y técnicas gráficas artísticas, y a todas
aquellas personas interesadas en adquirir conocimientos necesarios para definir el proyecto
de ilustración
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PARA QUÉ TE PREPARA

La presente formación se ajusta al itinerario formativo del MF2230_3 Proyectos de
ilustración, certificando el haber superado las distintas Unidades de Competencia en él
incluidas, y va dirigido a la acreditación de las Competencias Profesionales adquiridas a
través de la experiencia laboral y de la formación no formal, vía por la que va a optar a la
obtención del correspondiente Certificado de Profesionalidad, a través de las respectivas
convocatorias que vayan publicando las distintas Comunidades Autónomas, así como el
propio Ministerio de Trabajo (Real Decreto 1224/2009 de reconocimiento de las
competencias profesionales adquiridas por experiencia laboral).

SALIDAS LABORALES

Desarrolla su actividad profesional en empresas editoriales, estudios de ilustración y diseño,
agencias de publicidad, agencias productoras o de medios audiovisuales, departamentos de
arte en medios de prensa y divulgación, productoras de videojuego. En general desempeña
su trabajo por cuenta propia, como profesional independiente o en asociación empresarial,
aunque puede ser también por cuenta ajena, en empresas o talleres de pequeño, mediano o
gran tamaño.
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MATERIALES DIDÁCTICOS

Manual teórico: UF2751 Definición de

Proyectos de Ilustración y su Valoración

Económica

Manual teórico: UF2752 Marco Jurídico de la

Ilustración

Paquete SCORM: UF2751 Definición de

Proyectos de Ilustración y su Valoración

Económica

Paquete SCORM: UF2752 Marco Jurídico de

la Ilustración

* Envío de material didáctico solamente en España.
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Programa Formativo

MÓDULO 1. PROYECTOS DE ILUSTRACIÓN

UNIDAD FORMATIVA 1. DEFINICIÓN DE PROYECTOS DE ILUSTRACIÓN Y SU
VALORACIÓN ECONÓMICA

UNIDAD DIDÁCTICA 1. EVALUACIÓN DEL PROYECTO DE ILUSTRACIÓN

La ilustración definición, características fundamentales, diferencias y similitudes con1.
otros ámbitos de creación.
El ilustrador: perfil profesional, competencias, entorno, conceptos de autoría.2.
Principales estilos e ilustradores en el panorama profesional actual de los diferentes3.
sectores productivos.
El proyecto de ilustración, fundamentos, características y tipología.4.
Elementos básicos de la imagen, morfológicos, dinámicos, escalares. Forma, signo,5.
color.
Imagen y percepción visual. Iconicidad y códigos visuales.6.
Características propias de la imagen. Retórica, representación, significación y otras.7.
La ilustración en el proyecto de diseño gráfico: funciones y áreas de aplicación.8.
Las ilustraciones en el lenguaje propio de los Proyectos interactivos y audiovisuales.9.
Formas de información: briefing y dossiers personales.10.
Información necesaria para el desarrollo del proyecto:11.

- Tipo de publicación, franja de público, función y registro estilístico y1.
comunicativo de las ilustraciones.
- Textos y/o guiones, referentes literarios o históricos.2.
- Imágenes complementarias, referentes gráficos y material audiovisual3.
documental.
- Maquetas, galeradas, elementos del entorno gráfico y tipografías.4.
- Formatos, medidas, soportes de entrega, sistema de reproducción y formatos5.
de presentación.

Especificaciones conceptuales y técnicas en los distintos sectores: edición, edición12.
electrónica, prensa, publicaciones digitales, animación, audiovisual, publicidad-diseño,
producto y otros
Ordenación de la información necesaria para el desarrollo del proyecto.13.
Archivo y organización temática14.
Conservación de la información: contenedores físicos y digitales.15.
Formatos digitales de archivo : conservación, fidelidad y compatibilidad16.
Dispositivos digitales de almacenaje: capacidad y conservación.17.
Supuestos prácticos: briefings y recopilación de datos18.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. ELABORACIÓN DEL PRESUPUESTO DE ILUSTRACIÓN

Métodos de elaboración de un Presupuesto. Conceptos, estructura, organización.1.
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Criterios generales de evaluación del presupuesto: tiempo, inversión económica y2.
amplitud de la difusión de la obra
Presupuesto y exención del impuesto sobre el valor añadido (IVA)3.
Criterios presupuestarios en los sectores específicos: edición, edición digital, prensa,4.
publicaciones digitales, animación, audiovisual, publicidad-diseño, producto y otros.
Apartados de un presupuesto:5.

- Apartado de realización: integración de tiempo de realización - proceso técnico1.
y plazos- , costes de realización - materiales, colaboradores y repercusión de
gastos generales e infraestructura- y valor artístico.
- Apartado de difusión: especificación de modalidades de difusión, número de2.
copias, royalties, derechos de antena y emisión, período de uso y ámbito
geográfico y lingüístico del uso de las ilustraciones.
- Plazos, fases del proceso, consideración temporal de la intervención de otros3.
profesionales en el proyecto.

UNIDAD FORMATIVA 2. MARCO JURÍDICO DE LA ILUSTRACIÓN

UNIDAD DIDÁCTICA 1. LA LEY DE PROPIEDAD INTELECTUAL (LPI) Y LA ILUSTRACIÓN
GRÁFICA. CONTENIDO DE UN CONTRATO DE ILUSTRACIÓN

Legislación internacional y legislación española en derecho de autor: La Ley de1.
Propiedad Intelectual (LPI)
La LPI y los autores: derechos morales y derechos patrimoniales.2.
Supuestos de la LPI que afectan al trabajo de ilustración: autoría plena, autoría3.
limitada y excepciones.
Los derechos de los ilustradores en ámbitos no regidos por la LPI: publicidad y4.
audiovisual.
Modalidades de contratación: contratos de edición, contratos de cesión de derechos,5.
contratos de realización y contrato de obra colectiva.
Aspectos del contrato:6.

- Características y función de las ilustraciones.1.
- Modalidad de publicación.2.
- Plazos de realización y entrega.3.
- Amplitud de la difusión: número de copias, período de uso y ámbito geográfico4.
y lingüístico de las ilustraciones.
- Seguimiento y testado del proceso de edición.5.
- Contrapartida económica.6.

Percepción de derechos económicos fuera de la contratación:7.
- Utilizaciones de la obra sin contrato: modalidades y límites legales.1.
- Valor contractual de las facturas.2.
- Cobro de los derechos de copia privada, canon de bibliotecas, derechos de3.
antena, utilización online y otros.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. ASOCIACIONISMO PROFESIONAL. AGENCIAS PROFESIONALES

Estatuto y marco de acción del asociacionismo profesional: libre adhesión, defensa de1.
los derechos, representación institucional y promoción profesional.
El asociacionismo de profesionales de la ilustración en España.2.
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El asociacionismo de profesionales de ilustración en el espacio Europeo e3.
internacional.
Asociaciones y federaciones profesionales.4.
Sociedades de gestión colectiva de derechos.5.
Licencias especiales (copyleft, creative commons y otros).6.
Las agencias: marco jurídico, vínculos de exclusividad y tarifas de representación.7.
Las agencias en España.8.
Las agencias en el circuito internacional.9.
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